home Starter

Grafika komputerowa
poziom podstawowy

PROGRAM KURSU

CZAS TRWANIA KURSU: od pazdziernika 2020 do marca 2021
MIEJSCE KURSU: siedziba home.pl S.A. / zdalnie (online)

PROWADZACY
Mateusz Atroszko, Michat Krzywania
ZAKRES TEMATOW
+ Podstawowe narzedzia w programach graficznych:
warstwy, sposoby zaznaczania, narzedzia tekstowe, transformacja obiektow,

narzedzia do rysowania, prowadnice

+ Praca z plikami graficznymi, omoéwienie formatéw plikéw na potrzeby Internetu,
omowienie réznic w grafice rastrowej i wektorowej

+ Podstawy dobrych praktyk oraz wskazanie najczestszych btedéw popetnianych
przez poczatkujgcych projektantow



home.pl

HARMONOGRAM ZJAZDOW
Data Godzina Temat Zjazdu Opis ogolny zjazdu
08.10 16:00-18:00 | Podstawowe informacje Informacje wstepne. Piksele. R6znica miedzy
(czw.) Wstepne zapoznanie grafikg rastrowg i wektorowa.
z programem graficznym Zapoznanie z programem.
Przeglad podstawowych narzedzi.
22.10 16:00-18:00 | Rozmiar pliku Przeglad paneli i narzedzi - cigg dalszy. Tworzenie
(czw.) Praca z plikiem graficznym | nowych plikéw, otwieranie i zapisywanie
Panel koloru (z uwzglednieniem poprawnego zapisywania
do sieci). Zapoznanie sie z panelem koloru.
5.1 16:00-18:00 | Warstwy, ksztatty Warstwy jako najwazniejsza opcja w programach
(sr.) graficznych. Operacje na warstwach.
19.11 16:00-18:00 | Zaznaczenia Metody zaznaczania i modyfikowanie selekcji.
(czw.) Wypetnianie zaznaczen kolorem i tworzenie
obiektow. Operacje na warstwach.
26.11 16:00-18:00 | Transformacije, Modyfikacje obiektéw poprzez obrot, skalowanie,
(czw.) rozmieszczenie pochylanie itp. Stosowanie prowadnic
elementéw, prowadnice pomocniczych.
17.12 16:00-18:00 | Praca z tekstem Zmiana tekstu i jego parametréw. Operacje
(czw.) na akapitach i tekstach.
07.01 16:00-18:00 | Przezroczystosci, maski Praca z przezroczystosciami. Filtr rozmycie.
(czw.)
21.01 16:00-18:00 | Smart-obiekty Wprowadzenie smart-obiektow, przyktady
(czw.) zastosowan praktycznych.
2.02 16:00-18:00 | Style warstw Praktyczne zastosowanie styli warstw.
(czw.)
18.02 16:00-18:00 | Podstawowe zagadnienia | Przeglad najpopularniejszych funkcji.
(czw.) z obrobki zdjec.
4.03 16:00-18:00 | Filtry. Wprowadzenie i przeglad filtréw.
(czw.) Podsumowanie zagadnien.
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PROGRAM SZKOLEN
Z ZAKRESU KOMPETENCIJI MIEKKICH

PROWADZACY
Joanna Wactawczyk, Anna Misko
CEL GROWNY

Podczas szkolen z programowania, testowania, grafiki lub marketingu zdobedziecie wiedze merytoryczna.
Jednak to nie wszystko, co jest potrzebne, by pracowac¢ efektywnie, mie¢ fun z tego, co sie robi i widzie¢
sens swojej pracy. Sekret bardzo czesto tkwi w tym, jak komunikujemy sie z innymi, czy rozbudzamy
w sobie ciekawos¢ i kreatywnos¢ i czy lubimy innych ludzi.

Czes¢ poswiecona kompetencjom miekkim wyposazy wszystkich uczestnikow homeStartera w umiejet-
nosci, ktére sg niezbedne w pracy zespotowej. Pozwolg one lepiej wykonywad zadania merytoryczne
i sprawig, ze bedziecie bardziej efektywni. By¢ moze zainspirujg Was do czego$ :-)

CELE SZCZEGOLOWE KURSU

WIEDZA, JAKA ZDOBEDZIECIE

+ na czym polegajg zwinne metodologie zarzadzania projektem;
« czym s3a narzedzia wspierajgce kreatywnos¢;

« co to jest postawa: ja ok, Ty ok;

- dlaczego feedback jest wazny;

+ na czym polega teoria koloréw;

- jakie postawy i umiejetnosci sg kompetencjami przysztosci.

UMIEJETNOSCI, JAKIE PRZETRENUJECIE

- wspotpraca w zespotach pracujagcych w metodologiach zwinnych;

- efektywne dawanie i przyjmowanie informacji zwrotnej;

- rozpoznawanie typoéw osobowosci i dobieranie do nich odpowiednich form komunikacji;
- praktyczne uzywanie metod i technik pobudzajacych kreatywnos¢.

ZAKRES PORUSZANYCH TEMATOW
+ metodologia zarzadzania projektami;
« komunikacja;

- feedback;

+ czym jest kreatywnos¢.
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HARMONOGRAM ZJAZDOW
Data Godzina Temat zajec Opis
02.10.2020 | 16:00 homeStarter — czyli co? Przedstawienie i omdéwienie celu programu, zakresu, zasad,
przedstawienie treneréw.
16:30 homeStarter — po co? Dlaczego ten projekt jest dla nas wazny. Co chcemy Wam daé.
03.10.2020 | 9:00-10:30 Poznajmy sie Integracja
10:30-13:30 | Wszyscy jestesmy kolorowi | Co to jest teoria koloréw, dlaczego pomaga w komunikacji.
Instrukcja obstugi poszczegdlnych kolorow.
13:30 Lunch
16.10.2020 | 16:00-19:00 | Feedback jest fajny Komunikat ja ok, Ty ok. Dlaczego feedback jest wazny?
Jak dawac feedback? Jak go przyjmowac?
06.11.2020 | 16:00-19:00 | Ja vs inni ludzie Co to sg pozycje zyciowe i jak wptywajg na nasze zycie.
Trojkat dramatyczny — czyli w co gramy.
04.12.2020 | 16:00-19:00 | Emocje —czy ja mam je, Co to jest gadzi mdzg i co robi¢, gdy sie odzywa.
czy one majg mnie. Anatomia emocji.
08.01.2021 | 16:00-19:00 | Odwaga w zyciu Na jakich arenach funkcjonujemy i co dzieki temu zyskujemy
lub tracimy.
05.02.2021 | 16:00-19:00 | Kreatywnos$¢ — czy trzeba Czym jest kreatywno$é? Metody i techniki pobudzajgce
sie z nig urodzi¢? kreatywnos¢.
05.03.2020 | 16:00-19:00 | Wystgpienia publiczne O czym warto pamietac, przygotowujac sie do wystgpienia
publicznego.
12.03.2021 | 16:00-19:00 | Lego development game Gra, ktora pokaze Wam, jak dziatajg zwinne metodologie
zarzadzania projektami.
Marzec Job shadowing Kazdy z uczestnikow programu bedzie mégt przepracowac
2021 jeden dzien w home.pl.
Styczen Do ustalenia | Mozliwos¢ odbycia Zakres konsultacji: rozwiniecie/doprecyzowane tematéw
—marzec indywidualnych konsultacji | z zaje¢, wtasne wyzwania, przed ktérymi stoisz etc.
2021
02.04.2021 Uroczyste zakoriczenie Inspirujgce spotkanie.
programu
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ZGLOSZENIE ~

Aby zgtosic¢ sie do homeStartera,
wypetnij ankiete, ktéra znajdziesz na stronie:

akademia.home.pl/homestarter

Czekamy na Twoje zgtoszenie do 15.09.2020!

Aplikuj



https://system.erecruiter.pl/FormTemplates/RecruitmentForm.aspx?WebID=b3994ca0fcca462bbf356da66b0d3830
https://akademia.home.pl/homestarter

